Manuel: CS-500RGB KeyTEX
Mode Texte

Avec le mode texte activé, vous pouvez modifier le texte saisi via les touches suivantes du
clavier;

Fonction Touche | Description
Séquence << Démarre la séquence. Une nouvelle pression sur cette touche
relancera la séquence du début.

RGB Color RGB Appuyez sur la touche pour rendre toutes les lettres / motifs
blancs. Utilisez ensuite les touches Fléche vers le haut* /,Fléche
vers le bas" pour passer d'une couleur & lautre,

En appuyant de nouveau sur le bouton RGB, la couleur des lettres
change automatiquement I'une aprés l'autre.

Appuyez & nouveau sur le bouton pour créer des lettres colarées.
En appuyant a nouveau sur le bouton, vous créez des lignes de
lettres multicolores.

Draw Fonction de tracé. En appuyant sur les fleches (haut / bas), la vites-

se de tracé peut étre modifie.

Zoom Fonction Zoom : plus grand, plus petit, alternance grand - petit. En
appuyant sur les fléches (haut / bas), la vitesse de l'effet peut étre

modifide.

X Move Le texte se déplace vers la gauche ou la droite. En appuyant sur les

fleches ( haut / bas), la vitesse peut étre modifiée,

Y Move Le texte se déplace vers le haut ou le bas. En appuyant sur les

fleches ( haut / bas), |a vitesse peut étre modifice.

ou la droite. En appuyant sur les fleches { haut / bas), la vitesse peut
étre modifiée.

Le texte tourne autour de l'axe X. Le texte se déplace vers la gau-
che ou la droite. En appuyant sur les fleches ( haut / bas), la vitesse

X Roll
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Y Roll (\I-) Le texte tourne autour de I'axe Y. Le texte se déplace vers la gauche
Lot

peut étre modifiée.

ZRoll Le texte tourne autour de |'axe Z. Le texte se déplace vers la gauche
ou la droite. En appuyant sur les fleches ( haut / bas), la vitesse peut
étre modifiée.

Wave S | Le texte se déplace avec un effet ondulé. En appuyant sur les

fleches ( haut / bas), la vitesse peut étre modifiée.

Text Qty .52 | Affichage de 4,6, 8, 10 ou 12 symboles (espace inclu)
Play Time 0 Détermine la durée de projection
Mirror ) Ajout d'un effet miroir dans 4 directions
Delete Py Efface la mémoire
=
Backspace Efface les symboles de la droite vers la gauche
Home Le curseur retourne au début du texte
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Fonction l Touche Description
End Le curseur se déplace a la fin du texte
Fléches direction- 1+ . | Déplacement du curseur vers haut, bas, gauche et droite
nelles
Ctel + Alt + Del Efface le texte entier
Sauvegarde + Nr “n' Sauvegarde texte et motifs
Lecture + Nr L Lecture du texte et/ou motif sauvegardé
Reéétition D Répétition du texte / motif sauvegardé
vers le haut ' Sélectionne le dernier texte modifié
vers le bas . Sélectionne le prochain texte
Pause " Interruption du programme
Mode automatique
Lorsque le mode auto est actif, les touches suivantes sur le clavier peuvent étre utilisées :
Fonction Touche Description
Chiffres D> En appuyant sur les chiffres 1 3 9, vous pouvez lancer un pro-
gramme automatique. Le 0 lance une répétition des program-
mes automatiques
Miroir i Effet miroir sur 4 directions de la projection
O
Mode musical
Lorsque le mode musical est actif, les touches suivantes sur le clavier peuvent étre utilisées :
Fonction Touche Description
Chiffres a9 Appuyez sur,Enter” et ajustez la sensibilité du microphone via
les touches 1 (basse) a @ (haute). Confirmez en appuyant sur
LEnter”.
Miroir ‘ 1 b Effet miroir sur 4 directions de la projection
Mode motifs

Lorsque le mode motifs est actif, les touches suivantes sur le clavier peuvent étre utilisées :

Fonction

Touche

Description

Chiffres

A<

En appuyant sur les touches 1 a 9, vous pouvez sélectionner
des motifs différents
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